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INTRODUCTION TO ZW3D 2011 

ZW3D 2011 boasts two new exciting CAD/CAM breakthrough technologies that will enhance the user experience 

and  improve overall productivity. First of all, ZWSOFT created a brand new Direct Edit Design paradigm that  is 

integrated into the existing architecture. Users won’t have to learn new methods, but will gain speed with their 

existing ways of working. The new Direct Edit tools also work seamlessly with history‐based modeling giving the 

user the best of both worlds. 

The second technology, Auto Feature Machining, dramatically reduces the time required to program complex 3D 

parts. The purpose of this is to create a fully‐efficient machining plan based on automatically detected features 

and optimized tool and strategy selection. Users then have the option of “tweaking” the results to get exactly 

what they need for downstream productivity on the shop floor.   

 

 

New Features  Improved Features 

SmoothFlow™ Direct Edit  Improvements to DWG import/export 

Dynamic Dimensions  Upgrade the Fillet Engine 

QuickEdit  More Efficient NURBs 

SmartPick  View‐aligned dimensions 

SnapPick  Regenable chain pick 

New Broken Views  Editable point handles 

Shaded Previews for more 3D Commands  Improved Hole table management 

New Visualize Manager  Improved Creation of Slides and Inserts 

Integrated PartSolutions Library  Improved Creation of Blank For Electrodes 

Core & Cavity calculation in one step  Toolset Optimization 

Automatic feature recognition  Strategy Optimization 
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